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Algorithmes classiques

La plupart des algorithmes que je cite ci-dessous sont tirés du Cormen [CLRS10].

Algorithmes sur les graphes :

— Prim pour trouver l’arbre couvrant minimal

— Kruskal pour trouver l’arbre couvrant minimal

— Ford Fulkerson pour trouver le flot maximal ou la coupe minimal

— Bellman Ford pour trouver le plus court chemin entre deux sommets

— Dijkstra pour trouver le plus court chemin entre deux sommets

— Floyd Warshall pour trouver le plus court chemin entre toute paire de deux sommets

— Kosaraju pour trouver les composantes fortement connexes

— Tarjan pour trouver les composantes fortement connexes

— Tri Topologique

Algorithmes de tri :

— Tri Bulle

— Tri par sélection

— Tri par insertion

— Tri Rapide

— Tri Fusion

— Tri par tas

— Tri par dénombrement

— Tri par base

— Tri par paquets

— Tri externe

— Tri topologique

Algorithmes du texte :

— Morris Pratt pour trouver les motifs d’un texte

— Knuth Morris Pratt pour trouver les motifs d’un texte

— Cocke Younger Kasami pour montrer qu’un mot appartient à une grammaire algébrique

— Analyse LL(1) pour faire de l’analyse syntaxique

— Plus longue sous séquence commune

— Distance d’édition

Algorithme sur des automates :

— Hopcroft pour trouver l’automate minimal

Algorithme pour la logique :

— Algorithme d’unification pour trouve l’unificateur principal de deux termes de logique
du premier ordre
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Une structure de dictionnaire est une structure de données avec un type abstrait demandant
les opérations de Recherche, d’Insertion et de Suppression.

Structure de dictionnaire :

— Liste

— Tableau trié

— Arbre Binaire de Recherche

— Arbre Binaire de Recherche Optimal

— AVL

— Arbre Rouge Noir

— Arbre Splay

— B-arbre
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